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Czy mozna napisa¢ o C++ co$, czego jeszcze nie napisano? Okazuje sie, ze tak —i to bardzo
duzo. Ksiazka jest splotem kilku technik programistycznych — programowania uogélnione-
g0, metaprogramowania szablonowego, programowania obiektowego i stosowania wzor-
c6w projektowych. Kazda z tych technik z osobna jest juz dobrze znana, ale ich potaczenie
dopiero zaczynamy docenia¢. Synergia ta otworzyla przed C++ zupelnie nowe horyzonty
nie tylko w dziedzinie tworzenia kodu, ale réwniez projektowania, analizy i architektury
systeméw informatycznych.

Zaprojektowane przez Andreia komponenty generyczne podnosza poziom abstrakcji
tak, ze C++ zaczal przypominaé jezyk specyfikagji'. W odréznieniu od wyspecjalizowa-
nych jezykéw specyfikacji, zachowat jednak pelna site wyrazu. Andrei pokazuje, jak pro-
gramowac w jezyku koncepcji projektowych: singletonéw, odwiedzania (ang. visitation),
petnomocnikéw (ang. proxies), fabryk abstrakcyjnych (ang. abstract factories) i innych. Jak
za pomoca parametréw szablonéw dowolnie zmienia¢ szczego6ty implementacyjne, i to bez
zadnych wrecz kosztéw zwiazanych z czasem wykonania. Nie trzeba przy tym wyktadaé
grubej forsy na nowe narzedzia ani przebija¢ sie przez tomy naukowego grochu z kapusta.
Potrzebny jest jedynie zaufany, w miare nowy kompilator C++. No i ta ksiazka.

Generatory kodu przez wiele lat zapowiadaly sie réwnie obiecujaco, ale na podstawie
badan oraz do$wiadczenia przekonatem sie, ze w ostatecznym rozrachunku przegrywaja.
Pojawiaja sie problemy: ktérym Zrédtom odpowiada wygenerowany kod; jest zbyt mato
kodu, by pisa¢ generator; generator nie daje sie dopasowa¢; wygenerowany kod jest nieja-
sny i wygenerowanego kodu za cholere nie da sie zintegrowac z tym, ktéry mamy. Kazdy
z tych probleméw moze zniecheci¢, wszystkie razem sprawiaja, ze generowanie kodu jest
nieoptacalne w odniesieniu do wiekszoéci wyzwan programistycznych.

Czyz nie byloby wspaniale, gdyby urzeczywistnily sie teoretyczne korzysci ptynace
z generowania kodu (szybsze, tatwiejsze programowanie, ograniczona redundacja, mniej-
sza liczba btedéw), ale bez zadnych niedociagnie¢? Takie wiaénie podejscie prezentuje An-
drei. Komponenty generyczne za pomoca dajacych sie fatwo sktada¢ szablonéw implemen-
tuja struktury programu. Robia to, co generatory kodu: tworza sztance niezbedna z punktu
widzenia kompilatora. Réznica polega na tym, Ze robia to w ramach C++, a nie poza nim,

1 W odréznieniu od klasycznego zastosowania C++ jako jezyka implementacji. (Przyp. thum.)
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skutkiem czego integracja z reszta kodu jest bezbolesna. Mozliwe jest takze wykorzystanie
pelnej sity jezyka do rozszerzania, przestaniania i rozmaitego dopasowywania komponen-
tow do swoich potrzeb.

Trzeba przyzna¢, ze niektore z przedstawionych w ksiazce technik sa trudne. Dotyczy
to zwlaszcza metaprogramowania szablonowego oméwionego w rozdziale 3. Opanowanie
ich daje jednak bardzo solidne podstawy do tworzenia poteznej konstrukcji z komponen-
tow generycznych, ktéra jakby od niechcenia powstaje w nastepnych rozdziatach. Smiem
twierdzi¢, ze sam material z rozdziatu 3 jest wart ceny tej ksiazki, a jest przeciez jeszcze
dziesie¢ innych, réwnie wartoSciowych. ,Dziesie¢” to juz rzad wielkosci. Prawdziwy zysk
okazuje sie jednak o wiele wiekszy.
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