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1.9. Łączenie wytycznych . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
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4.4. Kawałki pamięci (chunks) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89
4.5. Przydzielacz bloków o stałym rozmiarze . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93
4.6. Klasa SmallObjAllocator . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97
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5.9. Wskaźniki do funkcji składowych . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127
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Functor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139
5.15. Podsumowanie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 139
5.16. Functor w skrócie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 140

6. Implementacja singletonów . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 143
6.1. Dane statyczne + funkcje statyczne != singleton . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 144
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7.8. Równość i nierówność . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 193
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Dodatek. Minimalistyczna biblioteka wielowątkowa . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 331
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